TITULO: | CENTENARIO DEL PARQUE DE M2 LUISA Temporalizacion:
NIVEL: 1°, 6 2°y 3° CICLO: 22 CICLO DE EDUCACION Del 24 de MARZO al 4 de ABRIL
INFANTIL
OBJETIVOS CRITERIOS DE EVALUACION:
Atendendo a los objetivos generales recogidos en elreli¥] En este apartado, recogemos lo que llamarentesas de

428/2008, de 29 de julio, por el que se establacerdlenacion y le
ensefianzas correspondientes a la educacion infenfndalucia y a |
Orden de 5 de agosto de 2008, por la que se désagtaurriculum
correspondiente a la educacion infantil en Andalueds centramos en
objetivo:

“Participar y conocer algunas manifestaciones culturales y artisticas
de su entorno y desarrollar una actitud de interés y aprecio hacia la
cultura andaluza y de respeto hacia la pluralidad cultural.”

El partir de este objetivo no implica que no desarrollemos otros tipos
de capacidades, pero el presentado va a ser tratado de una forma
especial.

Lo concretaremos a través de una serie de objetivos didacticos:

Despertar la capacidad de observacién vy curiosidad en el nino
respecto al medio.

Conocer y valorar los monumentos, las caracteristicas, los
elementos y espacios mas emblematicos del Parque de M2 Luisa.
Despertar la ilusién para que vean el parque como un lugar vivo y
lo reconozcan como parte integrante de la Cultura andaluza.
Adquirir pautas de comportamiento que favorezcan el cuidado
y conservacion del parque.

Fomentar la actitud de colaboracién vy solidaridad en las
actividades realizadas tanto en clase como en el parque,
creando un contexto de paz.

Crear nuestras propias obras y valorar el trabajo escultdrico
bien hecho, desarrollando la creatividad e imaginacion.

evaluacion, que nos permitiran organizar la infardmy verificar el
| alcance de los objetivos propuestos.

Asi analizaremos los siguientes criterios:

¢, Se ha despertado la capacidad de observaciéiogidad en
el nifio/a?

¢, Conoce y valora los elementos embleméticos dguEar

¢, Lo reconocen como algo suyo y por tanto, lo qoigre
cuidan?

Se hafomentado la colaboracién, ayuda y soliddrabn los
demas?

¢, Se ha potenciado la creatividad expresando |dwide
distintas formas?

¢, Se han logrado adquisiciones en el ambito detadscriturg
y la l6gica-matematica?

¢, Se ha trabajado el desarrollo psicomotor a trdedas
actividades propuestas?

Igualmente, recogemos una serie de criterios que nos permitan
reflexionar acerca de la propia programacion, asi como de nuestra
intervencion en la misma. A estos, les lamamos criterios de
evaluacién para el proceso de ensefanza:

e ¢Lla actividad ha sido una propuesta interesante para los
nifios/as vy, por lo tanto, ha mantenido un grado de interés a
lo largo de la tarea?

|




¢Ha sido adecuada a las capacidades de cada nifio y nifia?
¢Se han trabajado conceptos, procedimientos y actitudes?
éLos objetivos de las actividades han sido claros para los
nifios/as?

éSe ha permitido que cada niflo/a tenga el tiempo necesario
con su propio ritmo de aprendizaje?

¢La disposicion del material ha permitido actuar con
autonomia?

éLa organizacion espacial ha facilitado la comunicacién y el
didlogo?

¢éSe ha dado la posibilidad de interactuar entre iguales?

¢Han tenido la posibilidad de expresar sentimientos y
emociones?

¢Han surgido imprevistos?

éHan tenido cabida las iniciativas personales de los nifios/as?
¢La ayuda prestada ha sido ajustada a las necesidades de
cada nifio/a?

éLos nifios/as han aprendido lo que se esperaba que
aprendieran?

¢El desarrollo de la actividad se ha ajustado a lo programado?
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Consideraremos, asi mismo, las ismasde experiencia y desarro
recogidas en el Decreto 428/Q8rticulo 8) y en la Orden de 5 a
agosto de 2008, donde se establecen los contestitigados.

Asi mismo se establece dentro de la orden de faE@de 2008, p¢
la que se desarrolla en curriculo correspondiergeEducacion Infant
en Andalucia, en su articulo 3 bpében ser consideradas col
contextos significativos de aprendizaje, tanto de hechasciones com
de actitudes, valores, normas, procedimientos, litstnles y destreza
contribuyendo asi al desarrollo de los nifios yl&sas'.

Desde el punto de vista del Conocimiento daisino y laAutonomia
Personal se abordara a través de experiencias en laslogufios )
nifias aprendan a mirar el mundo a través desé&idos, utilizarédn ¢
cuerpo para desplazarse por el entorno naturabnoceran st
posibilidades y limitacioes. Mediante el trabajo escultér
descubrirdn la figura humana Yy nos proporcianaréas bases pal
acercarnos a nosotros mismos, a través de ipeén de la
formas, situadas en nuestro valioso Parque deuUi4al caracteristice
fisicas, postura, partes del cuerpo, volumen, expresi@mbién
trabajaremos la Educacion sentimental, hacient descripcion
interpretacion de lo que éstas puedan pensar ir,s&sit como veremc
gue todas ellas son diferentes, al igual que nasogasi llegaremos a
conclusion, “Todos somos iguales pero diferentes”.

Desde el Conocimiento del entorti@bajaremos la flora del parq!
los animales vivos (palomas, patos, peces, insechagiposas...) -
representados (leones, ranas, patos), lesetites tipos de arboles ¢
constituye elementos naturales del parque (&bplantas, animales
estos elementos, los acercaremos al aula a tragédasl nueva
tecnologias, acercandolos asi desde una perspeatdiv@speto med
ambiental; y otros como las fuentes, esculturas, monume
arquitectonicos, el reloj de sol construido panainbre.

Desde el punto de vista del Lenguaj€omunicaciéon

Las competencias basicas recogidas emarttulo 38 de la Ley
17/2007 de 10 de Diciembre, de Educacion de Andaiaclas
describimos y desarrollamos en funcion de la et@gpdEducaciol
Infantil.

Autonomia e iniciativa personal

Esta competencia se basa en el conocimiento dessionque Vv
| construyendo el nifio y la nifia a través de suaet@éncon el medio
con sus iguales y con los adultos y en su capagdeal actuar pc
iniciativa propia.

La nifia y el nifio del segundo ciclo de Educacidantil, a medid:
gue conoce Yy controla su propio cuerpo, se muesbtgresivament
mas seguro de su fmia eficacia en el manejo de diferentes Utiles
su capacidad para realizar y concluir ellos sasguitinas personal
de alimentacion, vestido, aseo y descanso; y derdgafse a nuevi
situaciones y actividades con iniciativa, asumieadaellos rsgos
gue se siente capaz de controlar.

Competencia en comunicacion linqguistica

Esta competencia esta relacionada con el desayroo adecuac
de las destrezas basicas del lenguaje: escuclway Haer y escribir.

El desarrollo de esta mpetencia contribuye de manera n
especial al desarrollo equilibrado del nifio y laana nivel personal
social, permitiéndoles: crear vinculos con los desnéon el entornc
comprender y transformar la realidad, construircéamvivencia
desarrollar una personalidad firme y segura.

Competencia matematica

Esta competencia inicia a los alumnos y alumndashabilidade
matematicas basicas, que le permitirAn construirpensamient




Representacigrel parque nos servira como eje globalizador quelaa
a los nifos y nifias a trajar todas las potencialidades expresivas. El
y la nifia interpretara la realidad a su maneragxfaesara tal y como
sienta y la vea. Esta vision personal, la trabagatéavés de distint:
formas expresivas: expresion plastica, expresiahyoescrita con el us
y conocimiento de la lengua, expresion musical, r&sipn logicc
matematica y expresion corporal.

Asi podemos recoger, del ambito @einocimiento del entorng ya que
es el que se encuentra mas estrechamente relagignachbién enleque
mas se va a profundizar, como se relacionarandolsds y nociones, li
actitudes, valores y normas y los procedimientabjlidades y destreze
contribuyendo como dijimos al principio, al desdaae los nifios
nifas.

* Personajes de la historia del parque.

» El parque y sus elementos; animales, flora, arbassulturas
fuentes, monumentos, frutos...

* Adquisicién del vocabulario especifico del parque.

* Observacion, exploracion y experimentacion del parq
e Adquisicién de pautas de comportamiento.

» Cuidado y respeto del parque.

* Valoracion del parque por su belleza cultyralatural.

e Actitud de colaboracion y solidaridad en lagividades.

I6gico necesario para el desarrollo progresivosie eompetencia.

Con la construccion del pensamiento l6gico se ptaebases pa
gue el nifio y la nifa utilicen el mismo de formdoawatizada en |
resolucién de problemas que se les puedan playaea en el au
0 en cualquiera de los otros ambitos doselelesenvuelve de man
habitual.

Competencia social y ciudadana

Se entiende que la persona adquiere esta cometaediante ¢
desarrollo progresivo de habilidades sociales me@Ess pari
relacionarse con los demas, de una forma equikbyazhtisfactoria
interiorizando las pautas de comportamiento sogiag rigen lé
convivencia y ajustando su conducta a ellas. Aésalel desarroll
de estas habilidades, el nifio y la nifia se inigitaeadquisicion de |
competencia social, que es la bas#bre la que construiran
comportamiento ciudadano y democratico.

En la etapa de Educacion Infantil, se produce elcgso d«
socializacion del nifio y de la nifia, que constitipga una revolucié
en su forma de pensar y en el concepto que tielore S mismo
obligdndole a reubicarse en un mundo donde él yasnel centrc
Este proceso, ademas, condiciona la construcci&u @etoconcept:
gue se ird formando en gran medida a partir dedbiaciones qu
los deméas hagan de él, tanto sobre symcidades como sobre
comportamiento.

Competencia en el conocimiento v la interaccién cosl mundo
fisico

Esta competencia pretende que los alumnos amplie
conocimiento de las personas, los objetos y otlementos qu
conforman el mundo quies rodea, desarrollando las habilidade




destrezas necesarias para interpretar la realidad.

El nifio y la nifia en la etapa de Educacion Infasighte una gra
curiosidad por su entorno, asi a través del jukgmanipulacion, |
experimentacion e faractuando con el mundo que les rodei
iniciara en la adquisicién de esta competencia.

Tratamiento de la informaciéon y competencia djital

Esta competencia hace referencia al inicio del rdgga de
habilidades para buscar, obtener, procesanyunicar la informacio
y transformarla en conocimiento.

De una forma natural, a través del juego, la nifial ynifio
interiorizan y aprenden el cddigo informatico coommelemento mé
de su universo cognitivo, lo que les permitird a@sarrollando I
competencia suficiente para un uso progresivameidi® aatonom
del ordenador como un recurso mas de conocimiente
complementa a los ya existentes en el aula.

Competencia cultural y artistica

En la etapa de Educacion Infantil, la adquisicile et
competencia debe ser entendida en una doble dibmensn e
contexto de acercamiento de los alumnos al mundolegirodea \
de forma paralela, como el desarrollo de sus cdpdes creativas.

El desarrollo de la competencia cultural y &idéssaydara a la
nifas y los nifilos a desarrollar todas sus capaesdacpresivas
valorando positivamente su propia creatividad ydéalos demas
disfrutando con ellas y desarrollando valores deeeso personal
solidario.

Competencia para aprender a aprender

La adquisicibn de esta competencia supone una aejar le




capacidad de aprender de forma autbnoma, ya qua@tpeapoyars
en aprendizajes y experiencias anteriores conneld& utilizar y
aplicar los nuevos conocimientos y capacidades estintds
contextos. El “aprender a aprender” de los alumsrosEducaciol
Infantil esta marcado por la globalidad de la etgpse encuentr
estrechamente relacionado con el progreso del rel&o las
competencias bésicas, abracando el desarrollo slehdailidade
necesarias para desenvolverse con soltura, de a
progresivamente mas autonoma, en el manejo de ikttds
recursos y herramientas para aprender a pensanmfig & convivir, ¢
comprender el mundo en el que viven y a desenwsven él d
forma alecuada, aplicando los conocimientos adquiridosas
habilidades, destrezas y actitudes desarrolladassato para i
resolucién de los problemas y otras situaciones dgiéorma natura
se le puedan ir planteando, sino ademas para aeaizintegra
nuevos aprendizajes.
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ACTIVIDADES

12 Sesion: MOTIVACION

1) Actividad de Motivacion.

(Figura de la paloma y cuento ilustrado)

En el aula nos encontramos la figura de unanpalgue porta un mensaje;

El cuento se acompafiara con imadgenes que mantkngtamcion y el interés de nifios y nifias.

“iHola! Soy una paloma de un parque muy conocidmwgito de vuestra ciudad, si...de Sevilla. Y ogtrain cuento que seguro os gustara.|.




2) Cuento: “ LA NINA QUE NO TENIA CON QUIEN JUGAR”

“Erase una vez, una ciudad preciosa llamada I&eVEn ella vivia una princesa llamada Merceditancsu mama M2 Luisa, en un pala
llamado de San Telmo. Todas las tardes juntas B@p@ coser y su mama le decia:

- Cuanto antes termines de coser, antes te podi@gigar y a correr.
Y Mercedita respondia:

- No mama... me aburriré, pues con el parque tandgay sin nifios, yo no voy a correr.
Su mama estaba muy preocupada pues a Merckitaja cada vez mas disgustada.

Mercedita paseaba por los jardines del palacsubia al monte Gurugu para ver y escuchar a Ibewy nifias que pasabaomfuera de los
muros del palacio. Ella les gritaba:

- ¢, Queréis jugar conmigo?
Pero los nifios/as no la escuchaban, y ella eatpesiempre a llorar.
Su madre pensaba y pensaba...
- ¢,Cémo la podré ayudar?
Hasta que un dia, una paloma sabia que volalvaajpole respondi6:
- iMercedita vive en un gran palacio, con un grardjn, pero sola y los nifios de Sevilla corren |aar calles sin un sitio donde jugar!
La Infanta M2 Luisa escucho las palabras dealia paloma y penso...

- Ah, ya tengo la solucion.

-Regalaré los jardines de mi palacio, y asi todissdifios y nifias podran disfrutar y divertirse én é




Asi lo hizo, y a sus jardines en su honor lasiiron Parque de M2 Luisa, ¢ queréis conocerlo?
Y colorin colorado, Sevilla con este parque aghedado. “
3) Preguntas de comprension del cuento:

Una vez contado el cuento, realizaremos una serggejuntas encaminadas a valorar si han compesdidignificado, si dcriminan
a los distintos personajes, la organizacion dehttue

— Personajes;, Quiénes eran los personajes? ¢Qué les gustalmlhac
— Acciodn: ¢ Por qué estaba triste Mercedita? ¢ Por qué espabacupada la Infanta?
— Final ¢ Qué solucién le daba su mama? ¢ Quién ayuda aasiém solucionar la situacion?

4) Deteccion de ideas previas:

Después intentaremos descubrir qué sabbredos parques y mas concretamente, si conocestrouParque de M2 Luisa. Con ¢
informacion iremos elaborando un mapa concemualrecoja lo que saben del Parque y lo que qussteer...

- ¢Qué hay en los parques?

- ¢Qué podemos hacer en ellos?

— ¢ Quién conoce nuestro Parque de M2 Luisa?
— ¢ Quién haido? ¢ Qué haces cuando vas?...

5) Cuaderno de trabajo:
En cada sesion se elaborara un trabajo graficecesp lo que en esa sesion se haya trabajado.
En la sesion de hoy realizaremos un dibujo libleesto que mas nos haya gustado del cuento déaliaténM? Luisa y su hija Merceditd.
(Actividad 1)
NOTA: Tras esta sesion de motivacion, se les Hagait una circular a las familias informandoles dmimienzo de este praye, e
invitandoles a sumarse a élteavés de su participacion, como por ejemplo, hagea visita al parque junto a sus hijos e h
procurando ensefarles y fotografiarse en aqudligares mas representativos del mismo, observandimsa y su fauna...parko cual

les facilitaremos unaidta de los mismos para ayudarles en la visita. hif®s/as traeran al aula sus fotografias que &m icolocandc
en un mural que a lo largo de todo el proyecto imsmompletando.




22 Sesion:_HISTORIA DEL PARQUE Y BIOGRAFIA DE LA INFANTA M2 LUISA

1) Nuevo mensaje de la paloméimbolo del parque de M2 Luisa)
Como la paloma sabia del cuento, nuestra palom&a®sin nuevo mensaje que dice asi:
“Sabéis que... jLa historia de la Infanta M2 Luisateaminé asi!
Los niflos y nifias de Sevilla en agradecimientoidiferon cantarle una cancién. Abrid este sobra géscubriréis. “

Con mucho misterio abrimos el sobre y encontrameasfotografia de la estatua de la infanta M2 Lgisase encuentra en el parque.

(Iméagenes de la Infanta M2 Luisa)

Se la ensefiaremos a los nifios y nifias y les pragumbs:
— ¢Quién puede ser?
- ¢Cbmo es?
- ¢ Qué esta haciendo?
— ¢ Qué tiene en la mano?
— ¢Quién se la habra regalado?...
Para descubrir los sentimientos e ideas que pees&rs nifios y nifias ante esta imagen o imagenes.

También encontraremos dentro del sobre una cagaid@ flor. Y Diremos:

" iClaro!, esta es la cancion que le cantaron Id8as y nifias de Sevilla en agradecimiento, y ladlee ellos le regalaron: una rosa.”




Cancion:
“La Infanta M2 Luisa,
gué buena es,
nos regala su parque,
para correr.
iAgachate!,
iy Vuélvete a agachar!
iY como una princesa,
tu te sentiras!”
2) Conocemos a la Infanta.
Previamente habremos recopilado informacion rekevaabre la figura de la Infanta M2 Luisa que haeflegar dos nifios y nifias
informacion escrita y visual que mantenga su afeneiinterés en el personalicha informacion se le hara llegar a traves deld,
con una presentacion de imagenes que se les itéamds a los nifios indicandoles los datos mas aetesg.
(Presentacion: M2 Luisa Fernanda de Borbén)

3) Cuaderno de trabajo.

En una ficha en la que aparecera la silueta y sasg@s relevantes de la Infanta M2 Luisa, los nidosompletaran utilizado y
desarrollando diversas técnicas plasticas.

(Actividad 2)




32 Sesion_FLORA MAS SIGNIFICATIVA DEL _PARQUE

1) Nuestra paloma nos trae un nuevo mensaje.
En esta ocasion, la paloma safjiaere que conozcamos las diferentes plantas guenpas encontrar en el Parque de M2 Luisa y
ello nos trae imagenes de éstas, que mostraremizs Rimarra digital interactiva del aula (PDI), cgulantas muy significativadel
mismo:

“iHola nifios y niflas! Quiero que conozcais las difietes plantas que podéis encontrar en el Parquel¥kuisa, hay an variedad de
flores, plantas, arboles...mirad y disfrutad!

(Presentacion: Plantas del Parque de Maria Luisa)
2) Conocemos cuatro tipos de plantas significativastiParque.

De todas las plantas observadas, vamos a selecadoatio tipos de plantas, proflizando en sus aspectos mas relevantes: no
aspecto, color, frutos, flores...

(Informacién de: Cala, Rosa, Palmera y Ciruelo japonés)
3) Cuaderno de trabajo.
En nuestro cuaderno de trabajo, el alumnado completara una ficha en la que apareceran las cuatro imagenes de las plantas

seleccionadas. Los nifios/as escribiran, con modelo o sin modelo, segun el progreso lectoescritor de cada alumno/a, el nombre de dicha
planta. En los niveles de 3 y 4 afos, se utilizaran letras mayusculas y en el nivel de 5 afios, letras minusculas.

(Actividad 3)

42 Sesion; ANIMALES VIVOS Y ANIMALES REPRESENTADOS DEL PARQUE.

1) Un mensaje nuevo de la paloma sabia del Parque.




2)

3)

1)

De nuevo, nuestra Paloma nos trae mas informacoidre siuestro Parque de M2 Luisa, con un nuevo rjgnsa

“Nifios, nifias... ¢ sabéis que en el Parque de M2l vigen muchos animales? Sobre todo pajaros, awenuthos colores. Ademas...

hay estatuas de leones, ranas,... ¢ queréis verlos?”

En la PDI, les mostramos a los nifios y nifias, uragmtacion con idgenes de los animales que podemos encontrar sttimBarque
tanto vivos como representados en las distintagetds y fuentes, que existen en el mismo.

(Presentacion: Animales del Parque de M2 Luisa)
Sesion de psicomotricidad.

Realizaremos con los nifios y nifias una sesién @emetricidad, utilizando como tema los animalesuyforma de moverse, 1ze
trabajar la dinamica general y el equilibrio.

(Sesion de psicomotricidad)

Cuaderno de trabajo.

Se le presentard a los nifios/as una ficha en lapaeeceran distintos animales encuadrados caa diiseontinugara picar o recorta
segun el nivel. En una segunda ficha, los nifiodréanque pegar dichos animales clasificAandolosvers v representad@n las distinta
fuentes y glorietas del Parque de M2 Luisa, seguimfbrmacion vista en la sesiOA su vez, en un cuadrado dispuesto para

escribiran el numero de animales que han pegadadacolumna.

(Actividad 4)

52 Sesion_GLORIETAS, FUENTES Y LUGARES MAS REPRESENTATIVOS DEL _PARQUE

La paloma sabia del parque nos trae un ultimo menga

En esta ocasion, la paloma nos va a llevar a vigitanos de los lugares mas representativos aguale M2 Luisa, comel Monte
Gurugu, la Glorieta de Bécquer, la isleta de ldsgeel jardin de los leones, etc.




“Nifios, nifias...en el Parque hay lugares preciossi§, leeno de fuentes, glorietagpfovecharemos para explicar el significado de
vocablo si no ha habido ocasidn anteg,os acordais del lugar donde se subia Merceditagam los ifios de Sevilla jugar por s
calles? Si, queréis ver el Monte Gurugu?...”

A continuacién, haciendo uso de la Pk nifios/as veran una presentacion de algunossdeidares mas representativos del pat
dénde podran observar también muchos de laovaes que se trabajaron en la actividad anteagircomo a lo largo de las sesio
anteriores.

(Presentacion: Glorietas, fuentes y lugares masaggntativos del Parque de M2 Luisa)
2) Cuaderno de trabajo.

Se les presentara a los nifios una primera ficimale aparece representada la imagen de una Géoldastas mas famosas del Parque

M2 Luisa, y aprovechando para hacer un pequefio mjme la figura de Valeriano y Gustavo Adolfo Bé&mgcon motivode la

celebracion del centenario del traslado de suegeldsde Madrid al Pantedn de Sevillanos llustResortardn dicha imagen siguier

las lineas marcadas, formando piezas de un puzlenk segunda ficha, los nifios tendran que recoenpganmagen de la Glata de

Bécquer y escribir debajo su nombre. La dificullatirecortado y de la grafia del nombre se deteraian cada nivel.

(Actividad 5)

62 Sesiodn: Finalizacion del Mural del Proyecto

A lo largo de todo el proyecto, desde que iniciamlomapa conceptual de lo que queriamos sabex sbParque de M2 Luisa, a partir de  |as
ideas previas de los nifios y nifias, hemos ido eallo un mural con datos e imagenes del Parquegmasi fotografias de los nifios visitandg
los lugares mas representativos del mismo juntcs dasnilias.

1) Actividad final.

Se realizara un ultimo visionado en la PDI, solia presentacion de imagenes del Parque de M2 quéseecoja todos los aspectos
trabajados a lo largo del Proyecto.




(Presentacion: El Parque de M2 Luisa)

ATENCION A LA DIVERSIDAD

Se tendra presente la atencion a la diversidaduaddo, en todo momento, la metodologia a las @fatitas particulares d
alumnado de cada aula. Adaptando actividades, tismpnateriales (fisicos y/o humanos) a las neads&lespecificas de |
nifios/as. El trabajo por proyectos nos permitegaath dificultad de las actividades, facilitardalizacion de las mismas ¢
diferente nivel de resolucion...la organizacion terappermitird que los nifios/as progresen de acugiopropio ritmo,
utilizando el tiempo que necesiten para realizarasaividades.

METODOLOGIA

La metodologia sera activa y contextualizada, atarés necesidades e intereses del grupo y tendgmbmover la
construccion de aprendizajes significativos y tiarilsles.

Los métodos de “trabajo” se basaran en las expéagas actividades y el juego y se aplicaranreambiente de afecto y
confianza para potenciar su autoestima e integraxoial.

Para ello, tendremos muy en cuenta el contar canfogue plurimetodoldgico asi como los princigiesntervencion
educativa que presenta nuestro Decreto:

Metodologia comprensiva; teniendo en cuenta lasctanisticas del alumnado y adaptando la interéereicada uno de ellg
Metodologia basada en la manipulacion, experine@ay observacion: debemos ofrecer experiencidipias.

Procurar la globalizacion: Debemos atender a uogeref que integre todos los ambitos de la persona.

Metodologia ludica: ya que sabemos que es la nmjora de relacion del nifio/a con su medio y le poedun alto bienestar,
disfrute a la vez que aprende.

Metodologia activa en movimiento y en contacto eloantorno: una metodologia que potencie sus thiaemsy su autonomia
personal.

Metodologia critica: que favorezca el desarroleatvo del pensamiento.

Metodologia para educar en la no competitividaspeeando los valores humanos, considerando lazndes y
ayudandonos para asi poder juntos, en equipo ¥ tetmar a la meta.

y




— Metodologia que desarrolle las capacidades humgoassea transmisora de mensajes positivos paczikedad,
enriguecedora de valores, conocimientos y actitutesn mero receptor de conocimientos.

OBSERVACIONES:

Trabajo elaborado por las tutoras ...
| 3A.- Verdnica Ramos

| 3B.- Carolina Alfaro

| 4A.- M2 Inmaculada Duran

| 4B.- Angeles Duefias

| 5A.- Alicia Moreno

| 5B.- Tofii Fernandez

Y la especialista en AL : Pastora Rios







